	Carte #

1
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 102 p2-2-2 Guide pédagogique
	
Catégorie

CM
	Points

20

	Question:

     En souvenir de quoi célèbre-t-on la bataille de l’Atlantique?

10 points par élément

	Réponse:

     La cérémonie commémore les sacrifices des marins et des marins marchands, lesquels ont donné leur vie pour leur pays en défendant les routes de convoi de l’Atlantique Nord au cours de la Deuxième Guerre mondiale.




	Carte #

2
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 405 p 67
	
Catégorie
CM
	Points

20

	Question:

    Pour quelle raison célèbre-t-on le Jour du Souvenir?

5 points par élément

	Réponse:

     Pour honorer la mémoire des Canadiens qui se sont enrôlés dans l’armée, la marine ou la force aérienne au cours de la Première Guerre mondiale, la Deuxième Guerre mondiale et la Guerre de Corée et y ont sacrifié leur vie pour défendre notre liberté.




	Carte #

3
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 405 p 68
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

    Pourquoi lance-t-on un appel au sifflet?



	Réponse:

     Dans la marine, le sifflet de manœuvrier sert à transmettre des ordres et des informations.




	Carte #

4
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 405 p 69
	
Catégorie
CM
	Points

30

	Question:

    Montrez et nommez les cinq parties du sifflet de manœuvrier?

(1 partie = 10 pts, 2 = 15 pts, 3 =20 pts, 4 =25 pts, 5 = 30 pts)

	Réponse:
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	Carte #

5
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 405 p 71
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

    En déplaçant les doigts et en variant le souffle envoyé dans le bec du sifflet, on peut obtenir une variété de notes et de tons. Décrire comment placer les doigts pour obtenir une note basse et une note aiguë?



	Réponse:

Note basse – Les doigts sont soulevés et n’obstruent pas la perce.

Note aiguë – Les doigts sont fermés autour du tonnelet.


	Carte #

6
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 405 p 71
	
Catégorie
CM
	Points

30

	Question:

    Nommez les trois tons que l’on peut obtenir au sifflet et décrivez comment les produire?

5 points par ton et 5 points par explication

	Réponse:

Ton soutenu – En soufflant de façon continue dans le bec

Vibrato – En ouvrant et fermant rapidement les doigts

Roulade – En vibrant la langue contre le palais tout en soufflant




	Carte #

7
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 405 p 72
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

    A l’aide d’un sifflet de manœuvrier, lancez l’appel du silence?



	Réponse:

     Note aiguë durant huit secondes




	Carte #

8
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 405 p 73
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

    À l’aide d’un sifflet de manœuvrier, sifflez le “Continuez”?



	Réponse:
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	Carte #

9
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 405 p73
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

À l’aide d’un sifflet de manœuvrier, sifflez l’ « Appel général »?



	Réponse:

                       [image: image3.bmp]



	Carte #

10
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 405 p73
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     À l’aide d’un sifflet de manœuvrier, sifflez l’appel du « Bord »?



	Réponse:
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	Carte #

11
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 405 p72
	
Catégorie
CM
	Points

20

	Question:

     Nommez deux occasions où on lance l’appel du « Bord » ?

(10 points par élément)

	Réponse:

    Honneurs au cmdt d’un navire, officier de marine étranger (en uniforme), un commodore ou gradé supérieur (en uniforme ou non) ou un membre de la famille royale qui approche à bord d’une embarcation, monte ou descend du navire

Dépouille mortelle montée à bord ou descendue à terre

Dépouille mortelle confiée à la mer pour funérailles en mer


	Carte #

12
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 47-48
	
Catégorie
CM
	Points

20

	Question:

     Démonstration à la cloche:

                      a) combien de coups sont donnés à 1130?

                      b) dans quel quart se situe 1130?

(10 points par élément)

	Réponse:

                      a) 7 coups

                      b) Quart du matin




	Carte #

13
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 47-48
	
Catégorie
CM
	Points

20

	Question:

     Démonstration à la cloche:

                      a) combien de coups sont donnés à 1300?

                      b) dans quel quart se situe 1300?

(10 points par élément)

	Réponse:

                      a) 2 coups

                      b) Quart du midi  




	Carte #

14
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p48
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Pourquoi sonne-t-on les coups de cloches par paires?



	Réponse:

     Pour en faciliter le compte.




	Carte #

15
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 6
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Durant le quart du matin, quelle heure est-il lorsqu’on sonne un seul coup de cloche:

a) Heure navale ?

b) Heure civile

(5 points par élément)

	Réponse:

a) 0430

b) 4:30 AM




	Carte #

16
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 47-48
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Durant le premier quart, quelle heure est-il au son de 6 coups de cloches:

a) Heure navale ?

b) Heure civile ?

(5 points par élément)

	Réponse:

a) 2300

b) 11:00 PM




	Carte #

17
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p49
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

Dans un système de quart à trois bordées comment appelle-t-on habituellement chacune des bordées?



	Réponse:

     Rouge, blanc et bleu.




	Carte #

18
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p49
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Dans un système de quart à deux bordées comment appelle‑t‑on habituellement chacune des bordées?



	Réponse:

     Bâbord et tribord.




	Carte #

19
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p46
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

    Dans un système de quart à deux bordées, si la bordée tribord était de service pour le quart de minuit, à quelle heure reprendra‑t‑elle le quart de nouveau ?



	Réponse:

    0800




	Carte #

20
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p47
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

    Quel quart débute à  0001 et se termine à 0400?



	Réponse:

Le quart de minuit.




	Carte #

21
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 47
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Quelles sont les heures de début et de fin du quart du matin?



	Réponse:

     0800 - 1200




	Carte #

22
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 47
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:


Quel quart se situe entre 1200 et 1600?



	Réponse:

     Le quart du midi.




	Carte #

23
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 47
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Quel quart se situe entre 1600 et 1800?



	Réponse:

     Le premier petit quart.




	Carte #

24
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 47
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Quelles sont les heures de début et de fin du dernier petit quart?



	Réponse:

     1800 - 2000




	Carte #

25
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 49
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Il incombe au commandant en second d’élaborer les ordres permanents et le programme journalier. Qui est responsable de veiller à sa mise à exécution?



	Réponse:

     Le capitaine d’armes.




	Carte #

26
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: http://www.navy.gc.ca/cms_fleet/fleet_f/fleet-home_f.asp
	
Catégorie
CM
	Points

30

	Question:

     Nommer trois classes ou types de navires présentement en service dans la Marine canadienne?

(10 points par classe)

	Réponse:

     Destroyers de la classe Iroquois

     Frégates de la classe Halifax 

     Navires de défense côtière de la classe Kingston

     Navires-ravitailleurs de classe Protecteur 

     Sous-marin de classe Victoria (Classe Oberon n’est plus en service)
      Navires-écoles de la classe ORCA


	Carte #

27
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405 p22
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Quelle est la vocation première des destroyers de classe Iroquois de la Marine canadienne?



	Réponse:

     Navires de commandement et de contrôle dotés de capacités significatives de défense anti-aériennes.




	Carte #

28
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405 p25
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     À quelle classe appartiennent les frégates de la Marine canadienne?



	Réponse:

     Classe Halifax.




	Carte #

29
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405 p25
	
Catégorie
CM
	Points

20

	Question:

     Nommez deux rôles des navires de la classe Kingston de la marine canadienne? 

(10 points par élément)

	Réponse:

     Navires de défense côtière utilisés pour la surveillance et la patrouille des eaux territoriales. Ils contribuent en outre à faire respecter les lois, à la préservation des ressources et de l’environnement, au contrôle de la pêche, au dragage de mines, etc


	Carte #

30
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405 p25
	
Catégorie
CM
	Points

20

	Question:

      Nommez deux rôles confiés aux navires-ravitailleurs de classe Protecteur?

(10 points par élément)

	Réponse:

     Ce type de navire est utilisé pour le ravitaillement en nourriture, en munitions, en carburant et autres des navires en mer. Ils peuvent également fournir des services médicaux et dentaires. (Ravitailleur-mazouteur)


	Carte #

31
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405 p25
	
Catégorie
CM
	Points

20

	Question:

     À quelle profondeur maximale les sous-marins de classe Victoria peuvent-ils plonger?



	Réponse:

     200 mètres.




	Carte #

32
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405 p25
	
Catégorie
CM
	Points

20

	Question:

     Nommez deux des quatre sous-marins d’origine britannique récemment acquis par la Marine canadienne?

(10 points par élément)

	Réponse:

     1. NCSM VICTORIA

     2. NCSM CHICOUTIMI
     3. NCSM CORNER BROOK
     4. NCSM WINDSOR



	Carte #

33
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405 p25
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Nommer le plus ancien navire toujours en service au sein de la Marine canadienne?



	Réponse:

    Le NCSM Oriole, mis en service en 1952, est toujours utilisé en soutien à la formation des officiers subalternes et des membres du rang de la force régulière et de la réserve navale.




	Carte #

34
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: http://www.navy.gc.ca/cms_fleet/fleet_f/fleet-home_f.asp
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Le NCSM SUMMERSIDE appartient à quelle classe de navire?



	Réponse:

     Navires de défense côtière  de la Classe Kingston.




	Carte #

35
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 48
	
Catégorie
CM
	Points

20

	Question:

     Lorsque l’on sonne deux coups de cloche durant le dernier petit quart, quelle heure est-il ?

                         a) en heure navale

                         b) en heure civile

(10 points par élément)

	Réponse:

                         a) 1900

                         b)  7:00 PM


	Carte #

36
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 48
	
Catégorie
CM
	Points

20

	Question:

     Lorsque l’on sonne trois coups de cloche durant le premier petit quart, quelle heure est-il ?

                             a) en heure navale

                             b) en heure civile

(10 points par réponse)

	Réponse:

                             a) 1730

                             b) 5:30 PM


	Carte #

37
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 48
	
Catégorie
CM
	Points

20

	Question:

     Au moyen de la cloche :

                      a) piquez l’heure s’il est 1930?

                      b) durant quel quart ?

(10 points par réponse)

	Réponse:

                      a) 3 coups

                      b) Dernier petit quart


	Carte #

38
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p 48
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Au moyen de la cloche:

                      a) piquer l’heure s’il est 2100?

                      b) De quel quart il s’agit?

(5 points par élément)

	Réponse:

                      a) 2 coups

                      b) Premier quart




	Carte #

39
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405.0
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     À quelle classe appartient le navire canadien suivant?

	Réponse:

     Classe Protecteur 
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	Carte #

40
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405.0
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     À quelle classe appartient le navire canadien suivant?

	Réponse:

    À la classe Kingston 
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	Carte #

41
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405.0
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     À quelle classe appartient le navire canadien suivant?

	Réponse:

     À la classe Halifax 
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	Carte #

42
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405.0
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     À quelle classe appartient le navire canadien suivant?

	Réponse:

     À la classe Iroquois 
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	Carte #

43
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405.0
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     À quelle classe appartient le navire canadien suivant?

	Réponse:

     Classe Victoria 
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	Carte #

44
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence:Phase III OREN 405 p49
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Dans un système de quart à quatre bordées, comment s’appellent habituellement chacune des bordées?



	Réponse:

1re partie bâbord

2e partie bâbord

3re partie tribord

4e partie tribord




	Carte #

45
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405 p 48
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Combien de coups de cloche sonne-t-on à la fin du dernier petit quart?



	Réponse:

     Huit coups.




	Carte #

46
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 405 p48
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

Combien de coups de cloche sonne-t-on à la fin du premier petit quart?



	Réponse:

Quatre coups de cloche




	Carte #

47
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: http://www.navy.gc.ca/cms_fleet/fleet_f/fleet-home_f.asp
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

 Nommez les deux types d’aéronef de soutien pour la marine ?
(5 points par élément)

	Réponse:

CH-124 Sea King
CP-140 Aurora




	Carte #

48
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405 p20
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

     Nommez l’endroit où se trouve le champ où se sont livrées de nombreuses batailles durant la première Guerre mondiale et où poussent les coquelicots, symboles actuels du Jour du Souvenir?



	Réponse:

     Flandres, en France




	Carte #

49
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 405.0
	
Catégorie
CM
	Points

10

	Question:

Le tonnelet est l’orifice du sifflet de manœuvrier dans lequel il faut souffler. Vrai ou faux



	Réponse:

Faux
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