	Carte #

1
	JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 107 p 7-8-3 Guide pédagogique
	
Catégorie

SCCM
	Points

10

	Question:


Les questions relatives à la conduite et à la disciplines sont contenues dans un document émis par le commandant du corps de cadets. Comment s’appelle ce document ? 

	Réponse:

 Les ordres permanents




	Carte #

2
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 107 p 7-8-3 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:


Comment s’appelle le document qui énumère les activités à venir et les renseignements qu’ils faut connaître?



	Réponse:

 
Les ordre courants



	Carte #

3
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 107 p 7-5-1 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:


Pourquoi les militaires et les cadets de la marine portent un uniforme?



	Réponse:


Les uniformes militaires ont été distribués à des fins d’identification et d’efficacité organisationnelle.




	Carte #

4
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 107 p 7-7-4 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:


Enlever la saleté et la poussière est la première étape au moment de cirer les bottines, quelle est la deuxième?



	Réponse:


Utiliser une vieille brosse à dents pour enlever la saleté des trépointes (Couture autour de la semelle)



	Carte #

5
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: OAIC 13-19
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:


Le prix du duc d’Édimbourg est un défi ayant pour objectif d’atteindre l’excellence par la participation à des activités organisées en quatre sections. Quelles sont ces activités?

(5 points par éléments)

	Réponse:

· Services communautaires
· Expéditions et explorations
· Habiletés
· Conditionnement physique




	Carte #

6
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:


L’insigne de compétence de Grand voilier est remis aux cadets qui ont complété une croisière sur un Grand voilier  de quelle durée?



	Réponse:


Au moins quatre semaines




	Carte #

7
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

30

	Question:

L’insigne de compétence à la Trompette est décernée à un cadet qui démontre l’aptitude de sonner les 15 appels de clairon des cadets de la marine. Nommez six d’entre eux

(5 points par éléments)

	Réponse:

Réveille
Appel à l’attention
Alerte

Guides
Divisions
Salut général

Continuez
Appel aux classes
De service

Repos
Arrêt de travail
Permissionnaires

Extinction des feux
Coucher du soleil
Dernière sonnerie




	Carte #

8
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

30

	Question:

Les quatre premières années au Corps de cadets permettent d’acquérir diverses connaissances. À la cinquième année on vous donnera une affectation en tant que nouveau CM. Nommez six postes que peuvent occuper les cadets supérieurs

(5 points par éléments)

	Réponse:

Capitaine d’armes
CM Modérateur

Fourrier (CM Admin)
Premier maître d’instruction

Premier maître d’équipage
Canonnier

Instructeur
Magasinier (CM appro)

 


	Carte #

9
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Nommez, dans l’ordre, les différents échelons du système divisionnaire pour un cadet de troisième classe ?



	Réponse:

CM Div – O Div – Cmdt en second - Cmdt




	Carte #

10
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 401 p 4
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Nommez le métier qui offre une formation en Procédure radio, en Carte et boussole, en secourisme et en Art du commandement?



	Réponse:

Le métier de Canonnier.




	Carte #

11
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:



	Réponse:




	Carte #

12
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 401p 10
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel est le formulaire utilisé pour postuler sur un cours offert sur un Centre d’instruction d’été des cadets?



	Réponse:

Le CF-51 (seulement)

le CAD 8 n’est plus utilisé avec l’arrivée de Forteresse



	Carte #

13
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:



	Réponse:




	Carte #

14
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: OAIC 13-16 annexe D app 1
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

La Fondation Strathcona, à l’origine de la fameuse médaille du même nom, date de 1909. Qui était Lord Strathcona?



	Réponse:

Lord Strathcona était à cette époque le haut commissaire pour le Canada à Londres en Angleterre.




	Carte #

15
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

En ordre d’importance, quelle médaille doit être au premier rang. La médaille Strathcona ou la médaille d’excellence de la Légion royale canadienne?



	Réponse:

La médaille Strathcona.




	Carte #

16
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 401 p 2
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

L’instruction d’été des Cadets de la marine est offerte principalement en quatre métiers. Nommez-les?



	Réponse:

Voile
Musique
Manoeuvrier
Canonnier




	Carte #

17
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Par quel nom désigne-t-on le dispositif servant à retenir les ustensiles sur la table par grosse mer?



	Réponse:

Fiche de roulis ou violons




	Carte #

18
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel terme désigne le “Crochet à pattes” utilisé pour repêcher les objets en mer ou pour draguer?



	Réponse:

Le Grappin




	Carte #

19
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Par quel terme désigne-t-on les toilettes à bord d’un navire?



	Réponse:

Les Poulaines




	Carte #

20
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quelle est l’expression utilisée pour désigner l’endroit où l’on dépose les objets perdus?



	Réponse:

Caisson des objets trouvés




	Carte #

21
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel terme naval désigne le rassemblement de l’équipage pour hisser le drapeau au mât”?



	Réponse:

Les Couleurs (Lever du soleil)




	Carte #

22
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quelle est l’expression utilisée pour désigner une pause sur un navire?



	Réponse:

Repos.




	Carte #

23
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel est le terme naval pour désigner une équipe de travail en service?



	Réponse:

Bordée de quart.




	Carte #

24
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel signal est utilisé dans la Marine pour annoncer le commencement des classe et la fin de la période de repos?



	Réponse:

L’appel au sifflet.




	Carte #

25
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Sous quel nom désigne-t-on le Premier maître de première classe du navire?



	Réponse:

Le capitaine d’armes.




	Carte #

26
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel est le terme naval pour désigner les cadets qui ont reçu l’autorisation de quitter le navire?



	Réponse:

Permissionnaires




	Carte #

27
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel terme générique est utilisé poru désigner l’ensemble des membres à bord d’un navire ou d’un CCMRC ?



	Réponse:

Un équipage.




	Carte #

28
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

 Comment s’appelle l’ouverture dans le flanc d’un navire qui permet d’y entrer ou d’en sortir?



	Réponse:

La Coupée.




	Carte #

29
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

 Comment se nomme le lieu où on entrepose l’équipement nécessaire au nettoyage à bord d’un navire ?



	Réponse:

Le magasin des manœuvriers




	Carte #

30
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel terme naval désigne le rassemblement de l’équipage pour la descente du drapeau Canadien?



	Réponse:

Coucher du soleil 


	Carte #

31
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Comment s’appelle la cuisine du navire?



	Réponse:

La coquerie




	Carte #

32
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 123 p11-1/2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel terme désigne les murs à bord du navire?



	Réponse:

Cloison




	Carte #

33
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 401 p 3
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

En quelle année la Ligue Navale du Canada a-t-elle célébré son 100e anniversaire?



	Réponse:

     1995




	Carte #

34
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 401 p 2
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

En 1942, qui a consenti à devenir amiral des cadets de la Marine de la Ligue navale canadienne?



	Réponse:

Sa Majesté le Roi George VI




	Carte #

35
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 401 p 10
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel métier permet de faire une formation par l’aventure en forêt, des cours reliés aux cérémonies navales et des cours de méthode d’instruction ?



	Réponse:

Le métier de canonnier




	Carte #

36
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 401 p 9
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel métier permet d’acquérir des connaissances en cordages et grééments, en maniement des armes légères et en manœuvre d’une embarcation moteur ?



	Réponse:

Le métier Manoeuvrier




	Carte #

37
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:

Nommez les quatre insignes suivants :

(5 points par éléments)


	Réponse:

     1. Cuisinier 

     2. Grand voilier

     3. Instructeur en athlétisme

     4. Cadet-maître modérateur


	Carte #

38
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:

Indiquer s’il s’agit d’un insigne de fonction, de qualification ou de compétence

a) Manœuvrier
c) tireur de précision

b) Cadet cadre
d) secourisme général

(5 points par éléments)

	Réponse :

a) Qualification
c) Compétence

b) Fonction
d) Compétence




	Carte #

39
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence : 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question :

En terminologie de la marine comment appelle-t-on la partie la plus profonde de la coque?



	Réponse :

Bouchain




	Carte #

40
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence : 
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question :

Nommez quatre situation où le port des guêtres et de la ceinture blanche sont de mise?

(5 points par éléments)

	Réponse:

Garde
Équipe du canon
Équipe coupée

Musique
Premiers-maître
Timoniers de service

Clairon de service
Équipe d’accueil
Équipes d’exercice

Quartier maîtres



	Carte #

41
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 107 p7-5-2 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:

Nommez trois occasions où on peut porter la jugulaire?

(1/3 = 5 points, 2/3 = 10 points, 3/3 = 20 points)

	Réponse:

1. Lorsque l’on porte les guêtres et la ceinture

2. Lorsqu’on navigue dans des embarcations mues à voile aux avirons ou à moteur (défilés d’embarcations)

3. sous des conditions venteuses




	Carte #

42
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:

Décrire entièrement la tenue numéro ‘C-2B’?

(1 à 3 /10 =5 points, 4 à 6 /10 = 10 pts, 7 ou 8/10 = 15 pts, 9 ou 10/10 = 20 pts) 

	Réponse:

Bonnet de marin
Chandail à col roulé

Vareuse
Cordon

Pantalon
Bottines

Ceinture
Bas de laine gris

Rubans
Plaquette d’identité




	Carte #

43
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:

Quelles sont les quatre valeurs que doivent posséder les jeunes pour qu’ils relèvent les défis de demain et deviennent des membres estimés de la communauté?

(5 points par éléments)

	Réponse:

La Loyauté – l’expression de notre dévouement collectif envers les idéaux du mouvement des cadets
Le professionnalisme – la volonté de s’acquitter de toutes les tâches avec fierté et diligence
Le respect mutuel – traiter les autres avec dignité dans un souci d’égalité

L’intégrité – le courage et l’engagement de donner un exemple de confiance de sincérité et d’honnêteté



	Carte #

44
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 107 p7-4-5 guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:

Quels sont les trois buts du Programme des cadets de la Marine?

(1/3 =5 pts, 2/3= 10 pts, 3/3 = 20 pts)

	Réponse:

1. Inculquer aux jeunes les attributs d’un bon citoyen et des qualités de chef

2. Promouvoir la bonne forme physique

3. Stimuler l’intérêt des jeunes pour les activités marines des FC




	Carte #

45
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Qui prépare et signe les ordres courants du corps de cadets?



	Réponse:

Le commandant en second




	Carte #

46
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence Phase 1 OREN 107 p. 7-8-4 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Vous cherchez où sont indiqués les secteurs interdits et les consignes d’incendies. Dans quelle publications les trouverez vous?



	Réponse:

Les ordres permanents




	Carte #

47
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 107 p 7-5-3 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

À quelle distance des sourcils devez vous porter le bonnet de marin



	Réponse:

Le bord doit être placé l’espace d’un doigt en haut des sourcils




	Carte #

48
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 107 p 7-5-5 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quand est-il permis de rouler les manches du chandail à col roulé?



	Réponse:

Jamais




	Carte #

49
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Le système divisionnaire est devenu obligatoire pour la Marine en 1806. Pour quelle raison?



	Réponse:

Pour permettre aux matelots de se prévaloir de leurs droits en tant qu’individus. Le système divisionnaire est encore en vigueur aujourd’hui



	Carte #

50
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 101 p 1-1-8
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quelle est la signification de : « A mari usque ad mare »


	Réponse:

D’un océan à l’autre




	Carte #

51
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 103 p 3-1-3 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:

Nommez 4 des 5 responsabilités en tant que suiveur.
(5 points par éléments)

	Réponse:

Assumer les responsabilités
Être honnête

Accepter les autres membres de l’équipe pour qui ils sont

Connaître le travail et être prêt

Communiquer clairement avec les autres




	Carte #

52
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 401 p13
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:

Un des manuels de phase précise 8 cours de spécialités offerts présentement ou par le passé dans les Centres d’instruction des cadets. Pouvez-vous en nommer 4? (5 points par éléments)

	Réponse:

Cuisinier
Mécanicien

Infirmier auxiliaire
Charpentier de marine

Moniteur d’athlétisme
Études aérospatiale

Voile argent
Musique avancée




	Carte #

53
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 401 p 1
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

En 1917, La Ligue navale a mis sur pieds un programme de formation des jeunes visant à encourager les jeunes hommes à envisager une carrière de marin. Ce même programme est devenu plus tard les Cadets de la Marine royale canadienne. Quel était le nom d’origine?

	Réponse:

“Boys Naval Brigade”.




	Carte #

54
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 401 p 2
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel est le nom du programme créé par la Ligue navale du Canada en 1950 destiné aux filles de 13 à 18 ans?



	Réponse:

Le Corps de Wrennettes de la Ligue navale du Canada




	Carte #

55
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 401 p 2
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Lors d’un dîner régimentaire, comment se porte le toast à sa majesté?



	Réponse:

Il se porte assis. Un membre désigné dit « Mesdames et messieurs, La reine »




	Carte #

56
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 401 p 3
	
Catégorie
SCCM
	Points

30

	Question:

Lors d’un dîner régimentaire le Président prie habituellement le plus jeune membre de porter le toast du jour. Nommez 3 jours de la semaine et le toast approprié pour cette journée? (10 points par élément)

	Réponse:

Lundi – À nos navires
Vendredi – À notre pays

Mardi – À nos marins
Samedi – À nos familles

Mercredi – À nous mêmes
Dimanche – À nos amis absents

Jeudi – À notre marine



	Carte #

57
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence:  Couverture arrière – Toutes les phases
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:

Nommez quatre responsabilités des cadets?

(5 points par élément)

	Réponse:

Traiter les autres avec respect
N’exclure personne

Aider à protéger les autres
Respecter limites personnelles

Dire la vérité
D’écouter

Pas dominer les autres
Ne pas abuser de son pouvoir

Maîtriser sa colère
Ne harceler personne

Pas faire violence à personne
Chercher de l’aide au besoin



	Carte #

58
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Couverture arrière – Toutes les phases
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:

Nommer quatre droits des cadets?

(5 points par élément)

	Réponse:

Être traité équitablement et respect
Obtenir de l’aide

Être membre du grp à part entière
Être entendu

Être inclus dans les activités
Avoir recours à la loi

Apprendre
Se sentir en sécurité

Prendre des décisions

Dire non aux comportements importuns

Être protégé contre violence psychologique, physique, sexuelle et toute forme de harcèlement


	Carte #

59
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

     Décrire l’insigne de tambour major?

	Réponse:

     Un tambour placé sur quatre chevrons inversés
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	Carte #

60
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 401 p 71
	
Catégorie
SCCM
	Points

30

	Question:

Le ministère de la Défense nationale parraine les activités obligatoires du programme des cadets de la Marine. Nommez trois sphères d’activités pour lesquelles le Ministère offre son soutien financier? (10 points par élément)

	Réponse:

Administration des CCMRC
Programme d’instruction

Subventions et primes d’instruction
Approvisionnement en matériel

Transport
Formation et solde officiers

Instruction d’été
Fin de semaine prog obligatoire




	Carte #

61
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

30

	Question:

La Ligue navale du Canada organise un comité local appelé succursale pour aider au soutien du Corps. Nommez trois responsabilités de la succursale envers un CCMRC (10 points par élément)

	Réponse:

Activités facultatives, voyages
Recrutement des officiers et cdts

Collecte de fonds
Locaux, téléphone

Matériel non fourni par le MDN
Transport non fourni par le MDN




	Carte #

62
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase I OREN 107 p. 7-3-3 à 7-3-6 guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

30

	Question:
Le salut militaire est une marque de politesse et une preuve de respect. Nommez deux circonstances où il faut saluer et une où il ne faut pas saluer? (15 points par circonstances)


	Réponse:

Officiers commissionnés
Lors qu’on joue Hymne national

Hisse ou abaisse drapeau
Montez ou descendez d’un NCSM

On ne salue pas les autres cadets




	Carte #

67
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Complétez la phrase tirée de la prière navale.  Préserve-nous de tous les dangers de la mer et ____________________



	Réponse:

----de la violence de l’ennemi.




	Carte #

68
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:



	Réponse:




	Carte #

69
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

20

	Question:

Nommez les quatre niveaux de qualification en tir à air comprimé?



	Réponse:

Niveau 1 – Tireur d’élite

Niveau 2 –Tireur d’élite de 1ere classe

Niveau 3 – Tireur expert

Niveau 4 – Tireur émérite




	Carte #

70
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: 
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Le déroulement habituel d’un soirée/séance d’instruction au CCMRC comprend trois étapes / activités courantes. Lesquelles ?

(Doit nommer les trois pour avoir ses points)

	Réponse:

Rassemblement pour les couleurs

Cours

Branle-bas du soir (Coucher du soleil)




	Carte #

71
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 401 p 1
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

L’instruction d’été pour les cadets de la Marine existe pour deux raisons. Lesquelles ?

(5 points par élément)

	Réponse:

Pour supporter l’instruction au niveau du Corps en formant des instructeurs compétents

Pour fournir du personnel qualifié pour conduire l’instruction d’été.




	Carte #

72
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase II OREN 401 p 4
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Nommez les quatre sujets communs à tous les groupes métiers offerts sur les centres d’instruction d’été?
(1/4 ou 2/4 = 0 pts, 3/4 = 5 pts, 4/4 = 10 pts)

	Réponse:

Sports 

Secourisme

Méthodes d’instruction

Art du commandement



	Carte #

73
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase 1 OREN 107 p. 7-4-6 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quelle est la devise du programme des cadets de la Marine?


	Réponse:

« Prêt oui prêt ».



	Carte #

74
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase 1 OREN 107 p. 7-2-10 guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quel est le plus petit grade qu’un officier de marine puisse détenir?


	Réponse:

Aspirant de marine.



	Carte #

75
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase 1 OREN 107 p. 7-4-6 Guide pédagogique
	
Catégorie
SCCM
	Points

10

	Question:

Quelle est la raison de l’utilisation d’une pattemouille? Indice : utiliser dans l’entretien de l’uniforme.



	Réponse:

Pour empêcher les parties de l’uniforme repassées de devenir luisantes.



