	Carte #

1
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p51
	
Catégorie

TI
	Points

30

	Question:

     Pour garantir un apprentissage de qualité, un instructeur doit comprendre et mettre en pratique les principes éprouvés du processus d’enseignement et d’apprentissage. Nommer les six principes (5 points par éléments)

	Réponse:

     ICA-PAC

Intérêt, Compréhension, Accentuation, Participation, Accomplissement, Confirmation.




	Carte #

2
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p53
	
Catégorie
TI
	Points

20

	Question:

Un instructeur doit stimuler, engendrer et maintenir l’intérêt des cadets. Nommez quatre façon d’y parvenir?

(5 points par éléments)

	Réponse:

Information – dire aux cadets pourquoi on leur enseigne une habileté donnée     

Enthousiasme – En manifester, sourire, garder contact visuel, varier le timbre de voix
Variété – >1 instructeur, illustrations verbales, aids à l’instruction, diff. méthodes
Réalisme – Changer le local, aller sur les lieux
Participation – faire participer les cadets, des compétitions, jeux


	Carte #

3
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p54
	
Catégorie
TI
	Points

10

	Question:

     Nommer deux outils dont dispose un instructeur pour s’assurer que les cadets de sa classe comprennent bien la leçon enseignée

(5 points par élément)

	Réponse:

Recherche – Déterminer la matière que les cadets ont déjà appris

Planifier - Organiser la matière logiquement, passer du connu à l’inconnu, du simple au plus difficile
Questions – pour déterminer le niveau de compréhension
Observation – regarder le non-verbal, observer quand il pratiquent une habileté.


	Carte #

4
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p59
	
Catégorie
TI
	Points

10

	Question:

Nommez deux manières à la disposition de confirmer que les cadets ont appris? (5 points par élément)

	Réponse:

1. Pratique – Observer les cadet qui pratiquent
2. Exercices – Demandez au cadet d’exercer la compétence
3. Questions – Posez des questions pour évaluer la qualité de l’apprentissage, écoutez attentivement les réponses
4. Devoirs – Examinez les exercices fait à l’extérieur de la classe
5. Tests – Procédez à des contrôles de leçon
6. Observations – Observez le comportement des cadet



	Carte #

5
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p61
	
Catégorie
TI
	Points

10

	Question:

Les aides didactique sont très utiles à l’instructeur. Elles ajoutent de l’intérêt, favorisent la rétention de la matière et aident les cadets à comprendre. Pourquoi ?

	Réponse:

On croit que la vue joue un rôle plus important dans le processus d’apprentissage que tout autre sens. Les données visuelles représentent environ 75% de toutes les données envoyées au cerveau. Les données auditives en constituent pour 15%, tandis que les autres sens se partagent le reste. Si vous croyez que ces pourcentages sont exagérés, essayez de montrer à un enfant à lacer ses souliers seulement par des paroles


	Carte #

6
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p63
	
Catégorie
TI
	Points

20

	Question:

     Nommer quatre aides didactiques que l’on peut utiliser en classe? (5 points par élément)


	Réponse:

- Tableau magnétique, noir, ou papier
- Vidéos

- Modèle et maquette 
- Jeux de société

- Manuel
- Projecteur 

- Simulation
- Diapositives

- Images


	Carte #

7
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p76
	
Catégorie
TI
	Points

10

	Question:


En matière d’instruction, la clé du succès est ?____________



	Réponse:

Une bonne planification



	Carte #

8
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p78
	
Catégorie
TI
	Points

30

	Question:

Nommer trois techniques et procédures qu’un instructeur peut utiliser pour surmonter sa nervosité et donner leur cours de façon efficace (10 points par élément)

	Réponse:

Disposition de la pièce – Avant le cours se familiariser avec disposition
Matériel – veiller à ce que les plans de leçon, notes, documents à distribuer, etc soient prêts avant le début de la leçon

Équipement – Veiller à ce que l’équipement soit utilisable (ou rechange)
Répétition – Répéter d’avance tout la leçon devant un ami ou caméra
Attitude – être positif, se rappeler que les participants sont là pour apprendre

Respiration – Respirer profondément. Aide à détendre et à ralentir débit




	Carte #

9
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p85
	
Catégorie

TI
	Points

30

	Question:

     Il y a trois choses qu’envers lesquelles vous ne devez jamais vous montrer négatif au risque de perdre votre crédibilité en tant qu’instructeur et perdre l’intérêt de la classe. Lesquelles ? (10 points par élément)

	Réponse:

L’élève – Ne critiquez jamais votre classe ou vos élèves

Le sujet – Ne soyez jamais négatif envers le sujet de la leçon

Vous-même – Ne jamais vous rabaisser ou dire que vous ne connaissez pas bien la matière.




	Carte #

10
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p80
	
Catégorie
TI
	Points

10

	Question:

     Nommez deux techniques que vous pouvez utiliser pour parfaire la présentation de votre cours?

(5 points par élément)

	Réponse:

- Parler normalement – Mots de tous les jours, pas de sarcasme

- Regarder la classe – Échangez des regards avec chaque élève)

- Montrer de l’intérêt pour le sujet

- Varier son discours – Suffisamment fort, varier timbre, parler lentement


	Carte #

11
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p87
	
Catégorie

TI
	Points

20

	Question:

     Nommer quatre raisons de poser des questions aux participants en donnant un cours?

(5 points par élément)

	Réponse:

- Pour susciter et maintenir l’intérêt

- Pour stimuler l’activité mentale

- Pour guider le raisonnement

- Pour évaluer le degré d’acquisition de connaissances




	Carte #

12
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p89
	
Catégorie
TI
	Points

10

	Question:

    Nommer une règle facile à suivre (et à retenir) lorsque l’on pose des question?



	Réponse:


Poser, Pauser, Préciser




	Carte #

13
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p89
	
Catégorie
TI
	Points

20

	Question:

     Que faites-vous si, en donnant un cours, un élève vous pose une question à laquelle vous ne connaissez pas la réponse.
(5 points par élément)



	Réponse:

- Dire à l’élève que c’est un excellente question

- Lui dire que vous ne connaissez pas la réponse et que vous aller la trouver

- demander à l’élève d’écrire la question et de vous la remettre

- Au cours de la leçon suivante, partagez la réponse avec la classe


	Carte #

14
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p62
	
Catégorie

TI
	Points

20

	Question:

Cinq principes fondamentaux vous guident dans le choix et l'utilisation des aides didactiques. Nommez en quatre.
(5 points par élément)



	Réponse:

1. Pertinence – Pertinentes à la matière non une distraction

2. Clarté – Facile à comprendre, lisibles et facile à voir de loin

3. Choix du moment – Ne pas montrer avant d’être prêt à utiliser

4. Participation – Les aides qui peuvent être utilisées par les élèves

5. Originalité – varier le type d’aides utiliser votre imagination




	Carte #

15
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p66
	
Catégorie
TI
	Points

30

	Question:

Nommer les 5 méthodes d’instruction en précisant lesquelles requièrent que les élèves possèdent des connaissances préalables sur le sujet enseigné?

(1/5 = 5 pts,  2/5= 10 pts, 3/5 = 15 pts, 4/5 = 25 pts, 5/5 = 30 pts)

	Réponse:

1. Méthode axée sur la discussion (requiert des connaissances)

2. Apprentissage par la découverte

3. Résolution de problèmes

4. Jeux de rôles

5. Jeux




	Carte #

16
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase IV OREN 408 p65
	
Catégorie
TI
	Points

30

	Question:

     Lorsqu’on enseigne une période, il est très important de faire participer les cadets. Nommer 6 méthodes qui vous permettent de donner une leçon de la façon la plus pratique qui soit?

(5 points par élément)

	Réponse:

Démonstration de volontaires
Panel

Débat
Questions éclair

Petits groupes
Aquarium

Liste de problèmes
Murale de récapitulation




	Carte #

17
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 408 p104
	
Catégorie
TI
	Points

30

	Question:

Les gens sont motivés dans la mesure où ils ont l’impression de répondre à certains de leurs besoins. Nommez les 5 catégories de besoin en donnant leur signification ?

(1/5 = 5 pts,  2/5= 10 pts, 3/5 = 15 pts, 4/5 = 25 pts, 5/5 = 30 pts)

	Réponse:

1. Physiologiques (Manger, dormir, fonctions du corps)

2. Sécurité (Se sentir à l’abris des menaces)

3. Social (appartenance, être accepté, amitié)

4. Satisfaction de l’égo (Estime de soi, respect de soi, statut social)

5. Se réaliser pleinement (Poursuite du succès, autoperfectionnement)




	Carte #

18
	
JEU QUESTIONNAIRE CMRC

Référence: Phase III OREN 408 p111
	
Catégorie
TI
	Points

20

	Question:

Pour une personne motivée intrinsèquement, l’étape naturelle suivante est la fixation de buts. Quelle doit être la qualité des objectifs (buts) fixés?

(2/5= 5 pts, 3/5 = 10 pts, 4/5 = 15 pts, 5/5 = 20 pts)

	Réponse:

Spécifique

Mesurable

Atteignable

Réaliste

Défini dans le Temps




